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WODYSEJA

CZYLI PRAWDZIWA HISTORIA
KORY Z WIERZBOWEJ LAKI
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Udajmy sie w podréz wraz
z Kora, mtodg bobrzyca,
ktérej dom pewnego dnia
zmywa wielka fala.

Co przyniesie jej ta wedrowka?
Czy Korze uda sie wrdécic
do domu? | co w nim zastanie?
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ZAPRASZAMY NA SPOTKANIE!
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WODYSEJA wdnelaag

czyli prawdziwa historia Kory z Wierzbowej taki

Warsztaty literackie na podstawie ksigzki

Tekst: Adam Robinski
IIsustracje: Bartek Glaza
Wydawnictwo: Widnokrag

Czas trwania: ok. 90 minut

Grupa wiekowa: 9-12 lat

1. Cele:

Po spotkaniu uczestnicy i uczestniczki potrafig:

rozpoznac topos literacki wedrowki, podrézy (Hobbit, Odyseja, Wodnikowe Wzgorze)
rozpoznaé nawigzania do innych dziet literatury (Odyseja, mit o powstaniu $wiata)
madrze postrzegaé otoczenie, zwraca¢ uwage na zagrozenia czyhajgce na zwierzeta
przedstawi¢ zwyczaje i relacje w obrebie rodziny bobrow

doceni¢ znaczenie bobrow dla ekosystemu wodno-lgdowego

2. Metody:

praca z tekstem literackim

praca z mapka i ilustracjami

doswiadczenie: dziatalno$¢ inzynieryjna (budowa tamy)
burza mézgow

3. Formy:

indywidualna
zbiorowa

4. Srodki:
Podczas spotkania potrzebne bedg :

ksigzka ,Wodyseja”

mapka okolicy Wierzbowej Laki

karty z ilustracjami (do pobrania)
flamastry/kredki

plastelina

zapatki

podtuzne plastikowe naczynie

konewka lub inne naczynie do nalewania wody



5. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy siedzieli w kregu na dywanie lub
pufach (cze$¢ zwigzana z ksigzkg i poruszong w niej problematyka). Nalezy réwniez wydzieli¢
miejsce do wykonania do§wiadczenia.

6. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspolpracujesz z grupg miodziezy, przekaz im zaproszenia. Mozesz wykorzystac
plakat promujacy warsztaty. Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie internetowej placowki,
blogu czy profilu na Facebooku, IG.

PRZEBIEG SPOTKANIA

1. WPROWADZENIE (15 min)

Siadamy w kregu. Zastanawiamy sie wspoélnie, co juz wiemy o bobrach. Nastepnie czytamy
fragment:

(...) Kiedy z zeremia wychodzili Brzost i Bazyna, oznaczato to pore sprawunkéw i obowigzkow.
Lopian miat si¢ doskonali¢ w nurkowaniu. Od tygodnia pracowat tez pod okiem ojca przy

pulchnej wierzbie. Cwiczyt na niej rézne techniki zgryzania. Z kolei Kora i Bazyna uzupetniaty
zimowy magazyn pozywienia, ktory miat wystarczy¢ catej rodzinie do wiosny. Zapuszczaly

sie razem daleko od wody. Wydeptywaty $ciezki w tanach suchej nawtoci, zza ktérych nic nie
widzialy. Potem wracaty tg samg drogg z wigzkami patykéw w zebach. Zatapialy je u wlotu do
zeremia. Dzieki temu gdyby w kolejnych tygodniach rzeka zamarzta, mieliby co jes¢.

Podlodowe spizarki byty podstawg bobrzej sztuki przetrwania. (...)

W naszym jezyku nie istnieje zadne okreslenie, ktére pozwalatoby zgrabnie opisa¢ atmosfere
panujacg wewnatrz zeremia. To byloby co$ pomiedzy przytulnoscig a mitg ciasnotg. Taka, ktorg sie
lubi i bez ktérej trudno wyobrazi¢ sobie normalne zycie. Jak wnetrze namiotu, ktére zawsze jest
suche i w ktorym mieéci sie wszystko, czego potrzeba do szczescia.

By¢ moze tak wlasnie czuja sie bobry, gdy rankiem, po calej nocy uwijania si¢ w gospodarstwie,
dogladania tam, jedzenia, zbierania zapasow i przeplatanej czutosciami zabawy zbieraja sie wreszcie
w domu. Aby w mroku, w ktérym widac jedynie iskrzgce sie oczy bliskich, wyczekiwac wieczora.
Wiekszos¢ tego czasu wypelnia im sen. Jest zwykle twardy, cho¢ przerywany. Starszym bobrom
zdarza sie lunatykowac. Wygladajg z nory na rozjasniony storicem $wiat, szwendaja sie po nim
beztadnie i karmig wyobraznie nieznanymi z nocy kolorami. W tym czasie mlodsze po prostu

$pia. Jesli zeremie jest dla bobréw domem, to budowane przez nie kaskady zapor, na ktérych woda
pietrzy sie i rozlewa na boki, mozna nazwaé gospodarstwem. Gryzonie majg w nim wszystko,

czego potrzebuja do szczescia. Po pierwsze, najblizszych cztonkéw rodziny, bez ktorych trudno im
wyobrazi¢ sobie zycie. Po drugie, wszedobylska roslinno$¢, zapewniajacg pozywienie przez caty rok.



Woda, ktéra zalewa rowniez wejscie do ich domu, przypomina pancerne drzwi. Bo na ladzie bobr
jest nieporadnym ciamajdg. Za to w wodzie nie dopadnie go nawet najgrozniejszy drapieznik.

(...) Trzeba wiedzie¢, ze z naszego punktu widzenia dobowy zegar bobra chodzi zupelnie na opak:
$niadanie je sie¢ wieczorem, a kolacje rano. Po niej idzie sie spa¢. Wypoczety po catym dniu spania
gryzon ma duzo sily, by wieczorem zabra¢ sie do roboty.

2. PRACA Z TEKSTEM (10 min)
Wprowadzenie:

Pewnego dnia wielka tala zmywa dom mfodej bobrzycy Kory, oddzielajac ja od rodziny i skazujac
na wygnanie. Zrozpaczona I przestraszona, musi wyruszy¢ w podroz, by odnalez¢ bliskich, a takze
Wierzbowa Lake, gdzie sie wychowala. Wedrowka bedzie pelna niespodzianek i zaskakujacych
spotkan, a kazde z nich okaze si¢ lekcja na cafe Zycie.

Po przeczytaniu tekstu powyzej oraz fragmentu ksigzki z punktu 1 rozpoczynamy rozmowe:
* Co moze sugerowaé tytut Wodyseja?
* Do czego nawiazuje?
* Do czego nawigzuja imiona: Kora, Lopian, Brzost, Bazyna?
* Czy bobry sg ro$linozerne, czy miesozerne?
* Czy zegar dobowy bobrow jest taki sam jak ludzi?

3.ZNAJDZ SLADY BOBRA W OKOLICY (10 min)

Przygladamy sie obrazkom na karcie 1 i kolorujemy te, na ktoérych widzimy $lady dziatalnosci
bobréw. Kétkiem otaczamy ilustracje, na ktorych narysowane sg zeremia.

4. ZWIEDZAMY OKOLICE WIERZBOWEJ tAKI (15 min)

W tym zadaniu wykorzystujemy mape oraz Karte 2. Na poczatku wspoélnie oglgdamy mape
i zastanawiamy sie, gdzie znajdujg sie najlepsze miejsca do zycia dla bobrow.

Nastepnie kazdy uczestnik bierze Karte 2 i swojg mape, na ktorej zaznacza miejsca z ilustracji.

Robimy burze mozgow:
* Dlaczego szosa jest zagrozeniem dla bobrow i innych zwierzat?
* Dlaczego kanat nie jest odpowiednim miejscem dla bobréw?
* Dlaczego Znikajacy Staw nie jest dobrym miejscem do budowy zeremia i zatozenia bobrzej
rodziny?

5. BOBRODZIEJE - LEGENDA O LEDZIE (15 min)
Przypominamy sobie czym jest mit, czym jest legenda. Czytamy fragment ksigzki ponizej —
legenda o pochodzeniu bobrow:

Posrdod opowiescei, o ktore Kora i Lopian najczesciej prosili Brzosta, byta ta o Ledzie, matce
wszystkich bobrow, jakie kiedykolwiek stgpaty po ziemi. Brzmiata nastepujgco:



Spadta z nieba w nieprzenikniong ciemnos¢, wprost do zimnej, bezimiennej rzeki. Nurt od razu
porwat jej bezksztattne ciato (...). Czuta, jak za plecami wyrasta jej ogon — najpierw dtugi, cienki
i bezwtadny, z czasem coraz szerszy, bardziej ptaski i mocniejszy. Na przetomie dnia i nocy
zrozumiatla, ze moze by¢ jej sterem. Jednak nurt rzeki byt wciaz zbyt silny, by umiata mu sie
przeciwstawié. Weigz ptynela z pradem, ale teraz ogon pozwalal jej na wiecej: mogta dtuze;j
utrzymywac sie na powierzchni. Zobaczyta, ze $wiat sktada sie z bezliku stworzen (...).

Zawieszona miedzy rzeka a ladem uswiadomita sobie swoje imie: Leda. Zrozumiata tez, ze jej
celem jest zycie na pograniczu dwoch §wiatow, w braterskim uscisku z innymi stworzeniami.
Powitaty jg na lagdzie tak, jakby od zawsze byta posrdéd nich. Przypomniata sobie ich imiona.
Miata wrazenie, ze zna je od zawsze. One takze wiedzialy, kim jest Leda i co potrafi. W jednej
chwili przystgpita do pracy, ktora teraz wydata sie jej tak oczywista jak przyjazn, ktorg zostata
obdarzona. Ostre jak brzytwy siekacze wyrosty jej w czasach, gdy formowat sie jej ogon. Zaczeta
obgryza¢ nimi gatezie, a potem, trzymajac patyki w zebach, wskakiwata z powrotem do rzeki. Nie
bata sie juz, ze porwie jg nurt. Byla pewna siebie i swoich mozliwo$ci. Nurkowata na samo dno,
whbijajac zaostrzone badyle w mul. Nie przestawata sitowac sie z pradem, dopoki filary trzymaty
sie tak mocno, jakby same wyrosty z dna. Mrowki patrzyty na to wszystko z podziwem, zdumione,
ze kto$ moze harowac¢ z jeszcze wiekszym uporem niz one. Kiedy szerokg na ¢wier¢ $wiata rzeke
przegrodzita wreszcie palisada, Leda brata w nieduze, ale sprawne tapy rzeczng gline i oblepiata
nig niezwykte rusztowanie. Budowla rosta w oczach wszystkich innych stworzen. Kto umiat
plywaé, zajmowat najlepsze miejsca: kaczki, perkozy, wydry i ryby przepychaty sie miedzy soba,
by z bliska popatrze¢ na ten cud. Najblizej ze wszystkich podptynat ogromny, $nieznobiaty tabedz.
Niektore zwierzeta ze zdumieniem odkrywaly, ze woda staje sie mniej zawzieta. Nie baczgc na to
wszystko, Leda biegata miedzy nimi, zbierajac patyki: te dlugie jak noga sarny i te krotkie, ktore
gawrony nosity do swoich gniazd. Wtykata je w mul, uklepywata, a jeze $mialy sie, ze konstrukcja
zaczyna przypominac ich kolce. Drewniany mur biegt w poprzek rzeki, ktora stata sie teraz
jeziorem. Zycie bylo wszechobecne: w wodzie, na ladzie i na mokrym pograniczu tych dwéch
$wiatow. Za sprawg ciezkiej pracy Ledy stalto sie ono domem dla miliona istot. Leda wiedziata, ze
wszystko, co uczynilta, byto dobre, a $wiat utozony na nowo wedtug jej wizji podobat sie kazdemu.
Kiedy wilki, czaple i ropuchy dzielity miedzy siebie nowg przestrzen, sprawczyni catego tego
zamieszania przysiadla na ogonie.

6. BUDOWA TAMY (25 min)

Po przeczytanym fragmencie o pochodzeniu bobréw zastanawiamy sie, jak zapory stawiane
przez bobry wptywajg na okoliczng faune i flore. Jakie korzys$ci niesie spowolnienie nurtu rzeki,
spietrzenie wody i stworzenie rozlewisk?

Nastepnie wykonujemy do$wiadczenie:
Lejemy wode do podtuznego lekko nachylonego naczynia. Widzimy jak szybko sptywa.

Nastepnie powtarzamy te samg czynno$é, ale wezes$niej w naczyniu wspolnie budujemy tame
za pomocy plasteliny (imituje mut i gling) oraz zapatek (imituja ociosane przez bobry drewno).
Obserwujemy, co sie dzieje z wodg i jak to moze wplywac na $rodowisko.

* do$wiadczenie mozna wykona¢ w ogrodku, w piaskownicy, uzywajac naturalnego budulca i wykopujac koryto
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Karta 1

Pokoloruj obrazki, na ktérych widzisz $lady dziatalnoéci bobréw. Otocz kotkiem te, na ktérych widzisz zeremie.
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Karta 2

Zaznacz na mapie miejsca, ktorych dotycza obrazki. Powiedz, dlaczego nie sa to miejsca odpowiednie dla bobréw.

KANAL ZNIKAJACY STAW

SZOSA
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