GRUNT TO WSPOLPRACA!

PAPIER, KAMIEN, NOZYCE

FOANNA
BARTOSIK

Papier, Kamien i Nozyce wciaz kiocily sie ze sobg o to, kto jest
lepszy. Papier byt czysty i Snieznobialy, byt jednak bardzo
niezadowolony, gdy go ciety nozyce. Nozyce byty za to ostre
i zreczne - zgrzytaty zebami, gdy tepity sie o kamien.
Kamieniowi byto ciezko, gdy papier zastaniat mu swiat...

Nasi bohaterowie sa tak rozni! Czy jest jednak cos, co ich potaczy?

ZAPRASZAMY NA SPOTKANIE!
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GRUNT TO WSPOLPRACA!

Czas trwania: ok. 60-90 minut

W zalezno$ci od czasu, ktérym dysponujemy, mozemy zrealizowac wszystkie aktywnosci
lub wybrac te, ktére najbardziej pasuja.

Grupa wiekowa: 5-8 lat

Cele:

Po spotkaniu uczestnicy i uczestniczki potrafia:
* nazwac emocje odczuwane przez bohaterow
* opowiedzie¢ swoimi stowami, kiedy i dlaczego wspolpraca jest lepsza od rywalizacji
* wyjasnic co si¢ zdarzyto, ze bohaterowie ksigzki zaczeli sobie pomagac¢ zamiast
rywalizowac

1. Podczas spotkania potrzebne beda:
* ksigzka ,Papier, Kamieni, Nozyce”
* kamyki (co najmniej tyle, ilu jest uczestnikow)
* papier do zwijania kulek (moze by¢ makulatura)
* flamastry w réznych kolorach dobrze rysujace na kamykach
* rulon papieru
* farby w butelce
* nozyczki
* folia malarska do zabezpieczenia podtogi (zadanie 3)
* pedzle, watki
* stary but, brokat, gazeta, klej (lub inne rzeczy przydatne do zadania 3)
* 1 karta pracy do pobrania ze scenariuszem

2. Organizacja przestrzeni do pracy:

Przestrzen powinna by¢ zaaranzowana tak, aby uczestnicy mogli siedzie¢ w kregu na poduszkach
lub pufach. Powinno by¢ tez wydzielone miejsce do swobodnego wykonania prac plastycznych.

3. Dziatania promocyjne:

Jesli na state wspotpracujesz z grupa dzieci/miodziezy, przekaz im zaproszenia. Mozesz
wykorzysta¢ plakat promujacy warsztaty. Zamie$¢ informacje o warsztatach na stronie
internetowej placéwki, blogu czy profilu w mediach spotecznosciowych.



PRZEBIEG SPOTKANIA

1. ROZGRZEWKA (15 minut)

Zapraszamy uczestniczki i uczestnikow do kregu. Osoba prowadzgca puszcza w obieg kamyk.
Dziecko, ktére go trzyma méwi glosno swoje imie, wymienia jedng zabawe, ktorg lubi i podaje
kamyk dalej.

Po przedstawieniu sie rozwigzujemy zagadke dotykows. Dzieci dostaja do reki jeden przedmiot
i z zamknietymi oczami probuja zgadnagé, co to jest i do czego moze stuzy¢ (zagadke powtarzamy
trzy razy, podajgc dzieciom kulke papieru, kamyk i nozyczki).

2. PRACA Z TEKSTEM (20 minut)

Czytamy historie ,,Papier, Kamien, Nozyce”. Rozmawiamy na temat tekstu: kiedy bohaterowie
zorientowali sie, ze warto sobie pomagac i wspotpracowac? Jakie supermoce majg: papier, kamien
i nozyczki? W czym wspolpraca jest lepsza od rywalizacji? Dlaczego warto sobie pomagac?

Co, w grach rywalizacyjnych, czuje wygrany, a co przegrany gracz?

3. MAGICZNE DZIEEO (20 minut)

Tworzymy wspoélne dzieto sztuki. Na $rodku sali rozwijamy dtugi rulon papieru, a na stole
ktadziemy: 2 kolory farby plakatowej w butelce, watek, pedzle réznej grubosci, stary but, gazete, klej.
Na kartce ma powstac jedno wielkie dzieto. Wazne, aby podkreslié, ze to ma by¢ wspdlna praca.

Ustawiamy dzieci dwdjkami. Prosimy wszystkie dwojki o zagranie w papier, kamieri, nozyce.
Przypominamy reguly gry (w ksigzce na ostatniej stronie). Dziecko, ktore ,wygrato” wskazuje,

co drugi gracz ma zrobi¢ na kartce przy uzyciu przygotowanych przedmiotéw (np. kleks czerwone;j
farby, namalowa¢ koto, odbi¢ podeszwe buta, posypac¢ brokatem itp.). Nastepnie ,przegrany”
dyktuje, co ma zrobi¢ jego przeciwnik.

Bawimy sie dopdki jest na kartce jeszcze przestrzen do zagospodarowania i poki mamy chetne
osoby do gry. Dwojki moga sie zmieniad!

k. SUPERMOCE (10 minut)

Na podlodze ktadziemy trzy kartki z rysunkami: kamienia, papieru i nozyczek (karta pracy

1). Osoba prowadzaca opowiada o jakiej$ sytuacji, np. zrywa sie silny wiatr, trzaskaja drzwi;
sprzedawca musi na chwile opusci¢ sklep, powinien zostawi¢ informacje; trzeba skroci¢ grzywke,
bo wpada w oczy). Dzieci podchodzg do tej kartki, ktora wedtug nich przedstawia bohatera
majacego dang supermoc, i ktéry moze rozwigzac sytuacje.

Podsumowanie: chwila rozmowy o tym, jak wazne jest to, ze mamy rézne umiejetnosci, talenty
i dzieki temu mozemy sobie pomagac i dziata¢ jak druzyna.



5. KAMIENIE MOCY (25 minut)

Kazde dziecko ma za zadanie znalez¢ ukryty wezesniej w przestrzeni zajeciowej kamyk. Nalezy
ukry¢ tyle kamykow, ilu jest uczestnikow warsztatow. Mozna pomaga¢ w szukaniu, grajac

w ciepfo, zimno. Gdy kazdy uczestnik znajdzie kamyk, prosimy, aby dzieci wymyslity dla swoich
kamykow supermoce, a nastepnie pomalowaty je.

6. PODSUMOWANIE (5 minut)

Siadamy w kregu. Osoba chetna pokazuje swoj kamien i opowiada w kilku stowach, jakie ma

wlasciwosci/supermoce.

Qi
widnokrag

-3 -



-.....‘............................................r‘.-.............................

D........-..O.....'..............................'................»O......6....6....".........




