Najlepsze gry dla
Waszych czytelnikow
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Dixit

« Rozwija kompetencje jezykowe i interpretacyjne - uczy
opowiadania historii, budowania skojarzen i interpretacji
obrazow,

« Gotowy materiat do warsztatow bibliotecznych -mozna
wykorzystac do zajec literackich, storytellingu, kreatywnego
pisania,

« Pobudza kreatywnosc i wyobraznie,

« Bardzo proste zasady,

« Wysoka regrywalnosc w instytucji - ta sama gra dziata zupetnie
inaczej z kazda grupa.




BrainBox

« Silny komponent edukacyjny - tematy obejmujg min. historie,
przyrode, jezyk i wiedze ogolna,

Sprawdza sie jako szybka aktywizacja grupy podczas zajec,

Trening pamieci i koncentradji,

Nie wymaga przygotowania, mozna uzywac od razu,

RAzne wersje dopasowane do réznych grup odbiorcow,

 Biblioteka moze stopniowo rozszerzac oferte o kolejne
tematy.

P r— .
__ DZESIECOMNTOWE \y2yapye g MGZGy

e > f T




Cortex

« Trening roznych obszarow poznawczyc - rozwija
logike, pamied, refleks i koordynacje,

« Element sensoryczny - zawiera zadania dotykowe,
ktore zwiekszajg zaangazowanie,

« Szybkie rundy i dynamiczna rozgrywka - idealna na
zajecia grupowe i Swietlicowe,

« Wszyscy grajg jednoczesnie, brak przestojow.
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Timeline

Nauka historii poprzez zabawe - gracze uktadajg wydarzenia
w odpowiedniej kolejnosci,

ldealna do pracy z grupami szkolnymi - rozwija myslenie
przyczynowo-skutkowe,

Wysoka regrywalnosc dzieki duzej liczbie kart,

Kompaktowy format - tatwa do przechowywania i
WYpOzyczania.
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Story Cubes

Narzedzie do pracy z narracjq i storytellingiem - idealne do
warsztatow kreatywnego pisania,

Uniwersalne dla roznych grup wiekowych,
Mozliwos¢ dopasowania do roznych scenariuszy zajec,

Przydatne w pracy animacyjnej i terapeutycznej.




Abalone

« Klasyczna gra logiczna rozwijajaca strategiczne myslenie,

« Niezalezna jezykowo - odpowiednia dla roznych grup i
poziomow,

 Trwate wykonanie - dobrze sprawdza sie w
WYypozyczeniach,

« Mozliwos¢ organizowania turniejow bibliotecznych.




Wesoty strach
na wroble

« Gra kooperacyjna - rozwija planowanie i umiejetnos¢
dziatania w grupie,

« Niski prog wejscia dla najmtodszych - proste zasady
umozliwiajg szybkie rozpoczecie gry,

« Przyjazna tematyka i estetyka - dobrze sprawdza sie podczas
zajeC animacyjnych,

« Dopracowane elementy dobrze lezg w dzieciecych
dtoniach, a zmienna budowa stracha sprawia, ze gra
nie nudzi sie nawet po kilku partiach.




Dziekuje za uwage
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