
Kapitan
Nauka

Książki, gry i puzzle, które bawią i uczą!



Kapitan Nauka to marka, która wspiera rozwój i edukację dziecka
przez kreatywną zabawę.

Nasze produkty dostosowane są do potrzeb maluchów, przedszkolaków oraz
uczniów i rozwijają kluczowe umiejętności, m.in. naukę mowy, czytanie,
liczenie czy mnożenie. 

Są świetną alternatywą dla smartfona czy komputera, a czas spędzony przy
wspólnych rozgrywkach w gronie rodziny lub rówieśników wzmacnia więzi 
i umiejętności komunikacyjne. Nad zawartością merytoryczną czuwają
eksperci: nauczyciele, pedagodzy, psycholodzy i terapeuci.



Gry i zabawy aktywizujące



Gry i zabawy aktywizujące

Codzienna dawka ruchu i mądrej zabawy 
dla przedszkolaków i... nie tylko!



Joga dla dzieci
 Joga dla dzieci. Trening ciała i umysłu.
 EAN: 9788368O44522
 cena detaliczna brutto: 49,9O zł (5% VAT)



Uważność dla dzieci
 Uważność dla dzieci. Trening mindfulness.
 EAN: 9788368044515
 cena detaliczna brutto: 49,9O zł (5% VAT)



Fikaj, brykaj
 Fikaj, brykaj. Gra ruchowa
 EAN: 9788368586381
 cena detaliczna brutto: 49,9O zł (5% VAT)

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232
https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232


Emocje
 Emocje. Zabawy dla dzieci
 EAN: 9788368586398
 cena detaliczna brutto: 49,9O zł (5% VAT)



Gry z serii Znajdź to!

 Znajdź to! W domu
 EAN: 9788367816083
 cena detaliczna brutto: 39,9O zł (5% VAT)

 Znajdź to! Na dworze
 EAN:  9788367816076 
 cena detaliczna brutto: 39,9O zł (5% VAT)



Znajdź to! W domu



Znajdź to! Na dworze



EDUseria



EDUseria - gry karciane

EDUSeria to wyjątkowa seria gier karcianych kierowana do dzieci w wieku 7–11 lat, która
pomoże im powtarzać i utrwalać wiedzę zdobywaną na lekcjach (np. polskiego, matematyki

czy przyrody) oraz rozwijać indywidualne zainteresowania.



EDUseria - gry karciane



EDUseria Tabliczka mnożenia
 EDUseria. Tabliczka mnożenia. Gra karciana
 EAN: 5904905917775
 cena detaliczna brutto: 29,9O zł (23% VAT)

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232
https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/225817


EDUseria Flagi świata
 EDUseria. Flagi świata. Gra karciana
 EAN: 5904905917799
 cena detaliczna brutto: 29,9O zł (23% VAT)

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232
https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/225817


Gry karciane 
Bójka



Gry karciane Bójka
Wciągające gry z dla dzieci z 3 wariantami rozgrywki. Rozgrywka polega na jak
najszybszym znalezieniu pary, ćwiczy spostrzegawczość, a jednocześnie jest

dopasowana do wielu umiejętności szkolnych. To idealny wybór dla rodziców, dziadków
i opiekunów, którzy szukają edukacyjnej zabawki, łączącej naukę z rozrywką. 

 Bójka na mnożenie 
 EAN: 5903792767203
 cena detaliczna brutto: 44,9O zł (23% VAT)

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232


Gry karciane Bójka

 Bójka na czytanie
 EAN: 5903792767197
 cena detaliczna brutto: 44,9O zł (23% VAT)

 Bójka na dodawanie
 EAN: 5903792767197
 cena detaliczna brutto: 39,9O zł (23% VAT)

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232
https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232


Gry karciane Bójka

 Bójka na słówka - język hiszpański 
 EAN:  5903699821527 
 cena detaliczna brutto: 44,9O zł (23% VAT)

 Bójka na na słówka - język angielski
 EAN: 5907608646539
 cena detaliczna brutto: 44,9O zł (23% VAT)

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232
https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232


Gry edukacyjne



Leśny bal to logopedyczno-ruchowa gra planszowa, która zaangażuje
przedszkolaków do aktywności, nie tylko buzi i języka, ale całego ciała.  

W grze nie ma rywalizacji, wszyscy grają w jednej drużynie, co pozwala
skupić się na wykonywaniu zadań i realizacji celów edukacyjnych.

Leśny bal. Gra logopedyczna 
EAN: 5903699821510
cena detaliczna brutto: 59,90 zł (23% VAT)

Leśne harce. 
Zabawy logopedyczne
EAN: 5903699821510
cena detaliczna brutto:
39,90 zł (23% VAT)

Leśny bal. Gra logopedyczna



Miś i pszczoły. Gra kooperacyjna

Miś i pszczoły. 
Gra kooperacyjna
EAN: 5903699821626
cena detaliczna brutto: 59,90 zł 
(23% VAT)



Wędrówki przez różne regiony kraju oraz parki narodowe, podczas której
gracze poznają ciekawostki dotyczące roślin, zwierząt i atrakcji

przyrodniczych. 

Gry planszowe: Polska i Polska przyroda

Polska. Gra edukacyjna
EAN: 5907608646782
cena detaliczna brutto: 59,90 zł (23% VAT)

Polska przyroda. Gra edukacyjna
EAN: 5904905917669
cena detaliczna brutto: 64,90 zł (23% VAT)



Świat. Gra edukacyjna
Świat. Gra edukacyjna
EAN: 5903792767098
cena detaliczna brutto: 64,90 zł (23% VAT)



Gra wprowadzająca maluchy w świat matematyki: uczy najmłodsze dzieci
liczenia do 1O oraz dodawania i odejmowania w zakresie 1–2O. Dodatkowo
gracze trenują spostrzegawczość, koncentrację oraz uczą się rywalizacji.

Potwory głodomory. Gra na liczenie

Potwory głodomory
EAN: 5907608646799
cena detaliczna brutto: 54,90 zł 
(23% VAT)



Gra na liczenie dla przedszkolaków, dzięki której mogą zostać mistrzami
tematycznego tetrisa. Gracze dołączają do ekipy pomysłowych bobrów i
ścigają się ze sobą, układając belki drewna. Wygrywa ten, kto pierwszy

zbuduje z nich tamę.

Licz dobrze, bobrze! Gra matematyczna

Licz dobrze, bobrze!
EAN: 5904905917379
cena detaliczna brutto: 59,90 zł 
(23% VAT)



Kumaci piraci. Gra matematyczna

Kumaci piraci. Gra matematyczna
EAN: 5904905917386
cena detaliczna brutto: 59,90 zł (23% VAT)

Matematyczna bitwa o skarby, w której gracze wcielają się w role
piratów i wykonują działania na dodawanie i odejmowanie w zakresie 1OO
z podziałem na dwa poziomy trudności oraz mnożenie w zakresie 1–5O.



Tabliczka mnożenia. Żaby czy kraby

Gra matematyczna, która utrwala znajomość tabliczki mnożenia 
w zakresie 1OO, angażując wyobraźnię i pozytywne emocje towarzyszące

wspólnej zabawie. Pozwala dziecku samodzielnie zrozumieć istotę
mnożenia, a nie tylko wykuć tabliczkę na pamięć.

Tabliczka mnożenia. 
Gra edukacyjna
EAN: 5904905917881
cena detaliczna brutto: 59,90 zł 
(23% VAT)



Zakodowany zamek. Gra na kodowanie

Zakodowany zamek
Gra na kodowanie
EAN: 5903699821046
cena detaliczna brutto: 59,90 zł 
(23% VAT)

Gra kooperacyjna wprowadza dzieci w podstawy programowania bez
użycia komputera. Dzięki układaniu odpowiednich sekwencji kart, które

prowadzą czarodzieja do poszukiwanych skarbów, dzieci uczą się
tworzenia zrozumiałych komunikatów oraz algorytmów, czyli

powtarzalnych sekwencji. Podczas gry doskonalą również kompetencje
społeczne i zdolność współpracy, by osiągnąć wspólny cel, czyli

opracować strategię zebrania trofeów, zanim zrobi to duch.



Gry na kodowanie

Zakodowany zamek
EAN: 5907608646782
cena detaliczna brutto: 59,90 zł (23% VAT)

Gry rozwijające umiejętność kodowania bez komputera.
Wykorzystują STEM (ang. Science, Technology, Engineering, Maths), czyli

nowe podejście do uczenia się, integrujące nauki ścisłe, nowoczesne
technologie, inżynierię oraz matematykę, rozwija zainteresowanie

robotyką i programowaniem, a także umiejętności myślenia logicznego,
kreatywności, rozwiązywania problemów i skutecznego komunikowania się.

Zakodowana wieża
EAN: 5904905917317
cena detaliczna brutto: 49,90 zł (23% VAT)



Mały inwestor 
- jedyna taka gra o pieniądzach!
 Emocjonująca rodzinna gra ekonomiczna, która nauczy dzieci
przedsiębiorczości. Jak mądrze oszczędzać, a jak inwestować? 

Gracze wymyślają strategię finansowania swoich wakacji marzeń. Planują
działania, by oszczędzać i zarobić na wstęp do sześciu z 24

superatrakcyjnych miejsc, takich jak park dinozaurów, trampolin czy aquapark. 

Mały inwestor
EAN: 5903699821855
cena detaliczna brutto: 
64,90 zł (23% VAT)



Pierwszy biznes. Gra finansowa

Wybierz postać i biznes. Rozwijaj własną firmę. Zarządzaj pieniędzmi i zarabiaj.
Gra Pierwszy biznes to trening podejmowania decyzji, zarządzania pieniędzmi

oraz zdrowej rywalizacji w gronie rodziny lub przyjaciół.

Pierwszy biznes
EAN: 5904905917836
cena detaliczna brutto: 
69,99 zł (23% VAT)



Co za emocje!

 Co za emocje!. Gra edukacyjna
 EAN: 5903699821053
 cena detaliczna brutto: 59,9O zł (23% VAT)

Kreatywna i żywiołowa gra dla młodszych dzieci, które uczą się
rozpoznawać swoje i cudze uczucia oraz je wyrażać. Zadaniem gracza
jest zaprezentować pozostałym uczestnikom przedstawioną na karcie
emocję w określony sposób. Można to robić za pomocą min, krótkiej

opowieści, dźwięków i odgłosów lub rozpoznając emocję na podstawie
wyrazu twarzy. 

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232
https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/225817


Emocje. Gra edukacyjna
 Emocje. Gra edukacyjna
 EAN: 5904905917751
 cena detaliczna brutto: 29,9O zł (23% VAT)

Gra edukacyjna, która wprowadzi dzieci w świat rozpoznawania
 i rozumienia emocji. Dzięki zestawowi, w którym znajdują się

różnorodne planszetki i żetony, można bawić się na różne sposoby.
Dziecko podczas zabawy uczy się rozpoznawać emocje i zaczyna

rozumieć, jakie może być ich źródło.

https://www.elibri.com.pl/publishers/233/products/242232


Poznaj wszystkie nasze produkty o Emocjach!



Gry edukacyjne: Jedzonko

 Jedzonko. Układanka kretywna
 EAN: 5903792767197
 cena detaliczna brutto: 39,9O zł (23% VAT)



Gry edukacyjne: W sklepie

W sklepie. Gra edukacyjna
 EAN: 5904905917768
 cena detaliczna brutto: 29,9O zł (23% VAT)



Puzzle



Pierwsze puzzle 



Pierwsze puzzle 12+ miesięcy

Auta. Pierwsze puzzle
EAN: 5904905917638

Zwierzęta. Pierwsze puzzle
EAN: 5904905917621

cena detaliczna brutto: 
34,9O zł (23% VAT)



Pierwsze puzzle 18+ miesięcy

 Na spacerze. Pierwsze puzzle
EAN: 5904905917492

W domu. Pierwsze puzzle
EAN: 5904905917454

cena detaliczna brutto: 
34,9O zł (23% VAT)



Pierwsze puzzle 2+ lata

Pierwsze puzzle. Na wsi
EAN: 5904905917492

Pierwsze puzzle. Pojazdy
EAN: 5904905917454

cena detaliczna brutto: 
34,9O zł (23% VAT)



Zestawy układanek do nauki cyfr oraz liter zawierające
elementy sensoryczne - lakier strukturalny, ramki w kształcie liter,

dziurki. Forma puzzli oraz kolorowe ilustracje wspierają naukę.

Puzzle sensoryczne

Puzzle sensoryczne. Cyferki
EAN: 5904905917744
cena detaliczna brutto: 49,90 zł (23% VAT)

Puzzle sensoryczne. Literki
EAN: 5904905917669
cena detaliczna brutto: 44,90 zł (23% VAT)



Układaj, pisz i ucz się! 
Zestawy edukacyjne do nauki pisania, w środku puzzle, ścieralny pisak

oraz książeczka z zadaniami do ćwiczenia grafomotoryki. 

Zestawy edukacyjne do nauki pisania 

Zestaw edukacyjny. Poznaję Polskę.
Książka + puzzle do pisania
EAN: 9788368043488
cena detaliczna brutto: 49,90 zł (5% VAT)

Nauka pisania. Litery i słowa.
Książka + puzzle do pisania
EAN: 9788368043471
cena detaliczna brutto: 44,90 zł (23% VAT)



Zapraszamy na stronę Kapitana Nauki 
www.KapitanNauka.pl

Darmowe materiały do pobrania:
karty pracy, kolorowanki 

Blog z inspiracjami na zabawy



Dziękujemy za uwagę! :)
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