


TEMAT

Warsztaty literacko-kreatywne
inspirowane ksigzkqg , Domy zwierzqgt”
z serii , Modzi przyrodnicy”

Dzieci po zajeciach potrafiq:

opisaé wiasnymi sfowami, gdzie mieszka kret, mréwka, pszczota,
powiedzieé, jakie zwierzeta wracajq w kolejnych latach do swoich dziupli/gniazd,
wymieni¢ zwierzeta mieszkajqce pod ziemiq,

opowiedzieé, czym rdzniq sie od siebie: gniazdo, dziupla, nora.

Uczestnicy:

dzieci w wieku 4 - 7 lat

Czas trwania:

60 minut

Metody:

praca z tekstem,
dziatalno$é artystyczna dzieci,

gra edukacyijna.

Formy:

indywidualna

zbiorowa
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Srodki i materiaty:

ksigzka , Mfodzi przyrodnicy. Domy zwierzqt”,
maskotka wybranego zwierzecia z ksigzki,
szary papier,

wydrukowane zdjecia réznych doméw zwierzqt: dziupli, ula, norki, gniazda, mrowiska, jamy,
wydrukowane zdjecia réznych zwierzqt wystepujgcych w formacie A4, po kilka zwierzgt do danego
rodzaju domuy,

kleje,

sprzet grajqcy,

nagrane odgtosy zwierzat wystepujgcych w ksigzce
(na przyktad sowy, pszczoty, dzieciofa, niedzwiedzia),
wydruk réznych doméw zwierzat na kartkach A4
(norki, ula, gniazda, dziupli, jamy)

pudetka kartonowe,

wydrukowane grafiki pszczét

$cinki kolorowych papieréw, krepiny.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. ZABAWA INTEGRACYJNA (5 min)

Osoba prowadzqca rzuca do kazdego dziecka maskotke. Uczestnik zabawy, kitéry ztapie maskotke,

méwi swoje imie i ulubione zwierze.

2. PRACA Z TEKSTEM (20 min)

Czytamy tekst ,Domy zwierzqt”. Prosimy dzieci o zapamietanie jak najwigkszej liczby zwierzqt wyste-

pujacych w ksigzce.
Pytania do dzieci :
Jakie zwierzeta zapamietaliscie?
Jakie rodzaje doméw zwierzqt poznalidcie? (dziuple, norke, gniazdo, kokon itp. )

Jakie zwierzeta potrafig po dtuzszej nieobecnosci trafi¢ z powrotem do swojego domu?
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Podsumowanie: Rozktadamy na $rodku kregu szary papier z przyklejonymi réznymi domami zwierzqt
(dziuplg, gniazdem, mrowiskiem, norkgq, itp.). Rozdajemy kazdemu dziecku po jednym obrazku zwie-
rzecia. Kazdy przykleja swoje zwierze obok domku, ktéry ono zamieszkuje (np.: pszczota obok ulg,

bocian obok gniazda, kret obok norki, mréwki obok mrowiska itp. ).

3. KALAMBURY ZWIERZAKOWE (10 minut)

Zapraszamy dzieci do zabawy w kalambury zwierzakowe. Chetne dzieci pokazujg na migi zwierze,

ktére wystepowato w ksigzce. Reszta grupy zgaduije, co to za zwierze.

4. DZWIEKOGRA (10 minut)

Rozktadamy na podtodze kartki A4 ze zdjeciami réznych domdéw zwierzat (norke, ul, gniazdo,
dziuple, jame). Puszczamy dzieciom charakterystyczne dzwieki wydawane przez poznane zwierzeta
(pszczote, niedzwiedzia, sowe, dzieciota, mysz). Zadaniem dzieci jest odgadnigcie, ktére zwierze

wydaje dany odgtos i podbiegniecie do domu, w ktérym mogtoby zamieszkad.

5. ULE Z PUDELEK (20 minut)

Projektujemy kolorowe ule z pudetek. Kazde dziecko dostaje pudetko (na przyktad po suchych
chusteczkach) oraz zestaw wydrukowanych pszczét. Uczestnicy ozdabiajg swoje ule kolorowymi
papierami, krepinami i innymi dostepnymi materiatami. Na koniec kazdy przykleja do swojego

ula pszczoty.
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