SCENARIUSZ ZAJEC BIBLIOTECZNYCH
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Czas trwania: 45 minut (tatwy do skrécenia do 30 min)

Grupa: klasy 4-6 SP (mozna dostosowa¢ do mtodszych lub starszych)

Forma: rozmowa + praca z ksigzkg + element aktywizujgcy (te zajecie mozesz przeprowadzié¢, majgc w
bibliotece nawet 1 ksigzke z serii)

Cele:

e pokazanie biblioteki jako miejsca rozmowy o waznych sprawach,
e zachecenie do samodzielnego siegania po ksigzki popularnonaukowe,

e rozwijanie umiejetnosci zadawania pytan i krytycznego myslenia.

1. OTWARCIE: ,,PYTANIA, NA KTORE DOROSLI CZESTO NIE MAJA CZASU” (5 min)
Prowadzacy pyta:

e O czym dorosli méwig rzadko albo nie do korica jasno?

e Jakich tematéw dorosli unikajg?
Zapisz na tablicy kilka przyktadéw (np. pienigdze, emocje, mdzg, planeta, internet, relacje).

Nawigzanie do serii:
,Dokfadnie od takich pytan zaczeta sie seria To, o czym dorosli Ci nie méwiq.”

2. POZNANIE SERII: BEZ WCHODZENIA W KONKRETNE TYTULY (10 min)
Krétka opowies¢ bibliotekarza:

e Seria powstata, bo autor ttumaczyt $wiat wtasnemu dziecku.

e  Ksigzki méwig o trudnych sprawach w prosty i zabawny sposéb.

e Wazna cecha: ilustracje uzupetniajg tekst, pomagaja zrozumie¢ zagadnienia.
Aktywnosc (do zrealizowania z dowolnym tomem serii):

e  Otworz ksigzke na losowej stronie.

e Zapytaj:

o Cotusie dzieje?

o Czego mozna sie domysli¢ z samych ilustracji?
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o Jak rysunek pomaga zrozumiec temat?

Nie trzeba znac tresci tomu, liczy sie obserwacja. &
<0 Cel
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3. BOHATEROWIE JAKO PRZEWODNICY (5 min) z ‘ o ;
0 Lt . . .. . » w:
Jesli biblioteka ma kilka toméw: pokaz rézne okfadki. 2, A5

Jesli tylko jeden: pracuj na nim.
Rozmowa:
e Zauwazyliscie, ze w ksigzkach pojawiajg sie bohaterowie?
e Dlaczego tatwiej zrozumiec trudny temat, gdy ktos$ go ,,opowiada”?
Mini-zadanie dla uczestnikéw zaje¢:
e  Przekartkuj tom i zastandw sie:
o kto jest bohaterem — przewodnikiem tego tomu,
o co moégtby Ci wyttumaczyc.

To zadanie buduje skojarzenie: ta seria to nie suche fakty, tylko opowies¢.

4. ZADANIE AKTYWIZUJACE: ,,JEDNO PYTANIE, JEDNA STRONA” (10-15 min)
Wariant A (jesli jest kilka ksigzek):
e Podziel uczestnikédw na mate grupy.
e Kazda grupa dostaje jedng ksigzke.
e Zadanie:
o znajdZcie jedng strone (lub rozktadéwke), ktéra najbardziej Was rozbawita
o sprébujcie wyttumaczy¢ poruszony na tej stronie temat wtasnymi stowami

o powiedzcie, co Was najbardziej rozbawito i czy ten element humorystyczny pomogt
zrozumied i przyswoic¢ zagadnienie (zabawne skojarzenia utatwiajg zapamietywanie)

Wariant B (jesli jest tylko jeden egzemplarz):
e Praca wspdlna:
o wybdr jednej strony (lub rozktaddwki),

o wspdlne ,rozszyfrowywanie” tresci i ilustracji jw.
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5. FINAL: ,,PO CO NAM TAKIE KSIAZKI W BIBLIOTECE?” (5 min)
Pytania konicowe:
e (Czytatwiej byto zrozumiec temat dzieki ilustracjom i humorowi?
e (Czy taka ksigzka bardziej zacheca do rozmowy niz podrecznik?
e Po jaki temat siegnelibyscie nastepnym razem?
Podsumowanie:

,T0 s3 ksigzki, ktére nie dajg gotowych odpowiedzi, ale pomagajg zadawaé madre pytania”.

6. ZACHETA DO WYPOZYCZEN (5 min)
e Kroétkie pokazanie dostepnych tomow.
e Informacja:
o mozna czyta¢ w dowolnej kolejnosci,
o kazdy tom dotyczy innego obszaru zycia,

o to ksigzki ,do ogladania i do myslenia”.

BIZNES

FTOLITYKA

e b i

Tormat: 205x260, oprawa: twarda, liczba stron: 128- 144, cena detalicznaz, 9-12 lat
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