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ASTRID LINDGREN

Opracowanie: Krystyna Rézga
Wiek uczestnikow: 5-7 lat
Czas potrzebny do przeprowadzenia zaje¢: 2 godziny

Cele ogélne:
e Zapoznanie dzieci z klasyka literatury dzieciecej
* Rozwijanie umiejetnosci wspétpracy

Cele szczegodtowe:
* Rozwd0j umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem, skupienia i koncentracji
* Rozpoznawanie bohaterdw powiesci Astrid Lindgren
«» Cwiczenie motoryki i sprawnosci ruchowej, poprzez zabawy plastyczne i ruchowe

Metody:
e Gtos$ne czytanie
* Rozmowa
® Prace plastyczne
e Zabawy ruchowe
e Zadania manualne

Stowa klucze:
Literatura dziecieca, Astrid Lindgren, zabawa

Materiaty:
- Flipchart
- llustracje bohateréw z réznych powiesci Astrid Lindgren
- Sporej wielkosci wydruk fotografii autorki
- Przepaska na oczy
- Rézne ciekawe przedmioty oznaczone kolorowa wstazka - nie mniej niz liczba uczestnikéw
- Duze arkusze papieru
- Farby i pedzle



- Pomaranczowa bibuta i klej

- Papierowe talerzyki

- Watki

- Masa solna

- Foremki do pierniczkéw

- Miski - po 1 na pare uczestnikdw

- Kasza

- Po 10 migdatéw na pare

- Lawka, ktéra postuzy za réwnowaznie
- Duza liczba poduszek

PRZEBIEG

Wprowadzenie (10 minut)

Uczestnicy siadaja w kregu. Prowadzacy rozdaje ilustracje, na ktérych sg przedstawieni bo-
haterowie powiesci Astrid Lindgren: Emil, Pippi, Lotta, Madika, Dzieci z Bullerbyn,

Kolejno pokazywane s3 ilustracje i grupa probuje odgadnag¢, kto jest na niej przedstawiony.
Na flipcharcie za pomoca magnesdw uczestnicy przyczepiaja kolejno bohateréw oraz podpi-
sy zich imionami.

Prowadzacy pyta, czy wiedzg co taczy wszystkie te postaci. Jesli jest taka potrzeba, prowa-
dzacy naprowadza dzieci na imie i nazwisko autorki. Na samym $rodku tablicy przymocowu-
je zdjecie Astrid Lindgren.

Na duzej mapie Europy (mape mozna wyswietli¢ multimedialnie) uczestnicy poszukujg kraju
swojego pochodzenia oraz Szwecji - ojczyzny autorki.

Emil ze Smalandii (20 minut)
Uczestnicy, siedzac w kregu, stuchaja rozdziatu z powiesci o wazie na zupe.

Po wystuchaniu rozdziatu dzieci wstajg i wyznaczona osoba zaktada na oczy przepaske. Pro-
buje bez zmystu wzroku ztapaé innego uczestnika. Kiedy sie to uda, przepaska przechodzi
do ztapanego uczestnika i zadanie sie powtarza. Mozna zrobi¢ kilka tur, tak aby uczestnicy
wymienili sie kilkakrotnie.

Pippi Lanfstrumpf (30 minut)
Uczestnicy, siedzgc w kregu, stuchajg fragmentu z powiesci o poszukiwaniu rzeczy.

W sali zostaty przed zajeciami roztozone rézne przedmioty oznakowane kolorowa wstazka.
Uczestnicy rozbiegajg sie po sali, ale te przedmioty odnalez¢. Gromadza je w jednym miejscu.
Nastepnie kazdy wybiera jedna rzecz, nazywa jg, a nastepnie prébuje wymyslié, jakie moze
by¢ dla niej nowe zastosowanie.

Na duzych arkuszach papieru uczestnicy malujg Pippi. Zamiast malowa¢ wtosy farba, dokle-
jaja pomaranczowa bibute. Zaplataja ja w warkocze, tak aby fryzura nabrata przestrzennego
wymiaru.



Dzieci z Bullerbyn (30 minut)
Uczestnicy, siedzac w kregu, stuchaja fragmentu z powiesci o przygotowaniach do Swiat.

Uczestnicy siadajg przy stole. Kazdy dostaje podktadke w formie papierowego talerza jed-
norazowego, aby tatwiej byto sprzata¢. Prowadzacy rozdaje mase solng. Zadaniem uczestni-
kéw jest rozwatkowanie kawatkéw ciasta, wyciskanie pierniczkéw.

W nawiazaniu do wrézby z migdatem, ktora pojawia sie w rozdziale, dzieci poszukujg migda-
tow w miskach z kaszg - na dwoje uczestnikdw prowadzacy rozdaje miski wypetnione kasza.
Posrod drobinek zostato ukryte po 10 migdatéw. Wymieniajac sie co jeden orzech, dzieci
przeszukuja miske, zanurzajac jedna dton i przesiewajac palcami kasze.

Madika z Czerwcowego Wzgérza (10 minut)
Uczestnicy, siedzagc w kregu, stuchajg fragmentu z powiesci o chodzeniu po dachu.

Uczestnicy ustawiajg sie w kolejce. Kolejno stajg na tawce, tak jak Madika na dachu) i staraja
sie przej$¢ cata dtugosé, nie tracac réwnowagi.

Ronja corka zbéjnika (15 minut)
Uczestnicy, siedzac w kregu, stuchajg fragmentu o skakaniu przez wyrwe w zamku Mattiasa.

Uczestnicy prébuja swoich sit w skoku w dal - w kolejce ustawiaja sie na rownej linii. Na sy-
gnat oddaja skok do przodu. Prowadzacy sprawdza, czyj skok byt najdalszy.

Uczestnicy dziela sie na dwie grupy. Ustawiaja sie po dwdch stronach sali. Kazdy uczestnik
dostaje poduszke. Prowadzacy ustala zasady - zabawa trwa w czasie grania muzyki, kiedy
zapadnie cisza nie wolno juz oddawa¢ rzutéw.

Rozpoczyna sie walka pomiedzy zbéjcami zbdjcami Borki i zbdjcami Mattisa - w trakcie gra-
nia muzyki uczestnicy rzucajg poduszkami, poduszki, ktore doleciaty do jednej druzyny, moze
ona wykorzysta¢, by ,atakowaé” przeciwng druzyne. Gdy prowadzacy wytaczy muzyke, na-
stepuje zawieszenie broni.

PODSUMOWANIE

Uczestnicy siadaja w kregu i stuchaja rozdziatu z biografii Astrid Lindgren dla dzieci. Kazde
zdzieci w tym czasie koloruje oddzielng litere, tak aby ztozyt sie duzy napis ASTRID LIDGREN,
ktéry zostaje powieszony nad tablicg z poczatku zajec.

Zachecamy do przeprowadzenia lekcji opartej na powyzszym scenariuszu w dniach

od roku oraz wziecia w ten sposdb udziatu w europejskim
projekcie Read.For Real - Czytaj Serio, ktorego operatorem jest Fundacja Powszechnego
Czytania.
Po wiecej informacji zapraszamy na strone: oraz na fanpage na
Facebooku:
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